
Эти правила для двоих игроков могут быть использованы, как для базовых 
Колонизаторов, так и для Мореходов. 
 
Вариант №1. 
 

• Каждый игрок использует фишки 2х цветов. 
• Запрещена торговля между игроками (товары можно обменивать либо в 

портах, либо по стандартной схеме 4 к 1) 
• Игра ведётся до 20 победных очков 
• При выпадении 7 на кубиках предел карт, при котором необходимо 

сбрасывать половину своих карт, повышается с 7 до 9. 

Вариант №2. 
 

• Игроки используют набор фишек одного цвета 
• Игра ведётся до 15 победных очков 
• Запрещена торговля между игроками (товары можно обменивать либо в 

портах, либо по стандартной схеме 4 к 1) 
• В начале игры каждый игрок выставляет на карту по три своих 

поселения и дороги по следующей схеме: 
o Игрок А ставит 1 поселение и дорогу 
o Игрок Б ставит 2 поселения и 2 дороги 
o Игрок А ставит 2 поселения и 2 дороги 
o Игрок Б ставит 1 поселение и дорогу 

• Игроки получают стартовые ресурсы согласно поставленным 
последним двум поселениям (итого по 6 карт ресурсов) 

• За ход каждый игрок бросает кубики для получения ресурсов по 2 раза 
• Разбойники не могут двигаться в течение первых двух ходов. Если 

выпала 7 - перебросить кубики. 
• В дальнейшем (начиная с 3-го хода), при выпадении 7 на кубиках 

предел карт, при котором необходимо сбрасывать половину своих карт, 
повышается с 7 до 8. 

•  Если 7 выпала в результате обоих бросков игрока, игром может не 
двигать разбойников второй раз. Также, игрок может вместо того, чтобы 
грабить второго игрока взять 2 любых ресурса из банка. 

 

Второй вариант выглядит достаточно интересно, особенно момент с 2 

бросками кубиков, так как, учитывая небольшое количество игроков, ресурсы 

накапливаются значительно медленнее. 

 


